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1. INLEIDING  
Erfgoed Leiden en Omstreken heeft een grote collectie historische kaarten. Deze willen we graag op 
de juiste geografische locatie leggen (georefereren). Zo kunnen we de historische ontwikkeling van 
een gebied laten zien: de ontwikkeling van een stad is in één oogopslag zichtbaar. De geografische 
impact van dammen of dijken kan bestudeerd worden. En we kunnen zelfs de foutjes (of 
nauwkeurigheid) van de historische kaartenmakers bekijken.  

Map Warper is een online programma waarmee u ons kunt helpen om historische kaarten op de 
juiste plek te leggen. Op warper.erfgoedleiden.nl zijn historische kaarten ook te zoeken, bekijken 
en downloaden. 

Deze handleiding behandelt eerst de verschillende tabbladen (Home, Zoek een kaart, Upload kaart, 
Zoek mozaïek, Maak mozaïek, Help). Vervolgens wordt verteld hoe u mozaïeken en kaarten kunt 
aanpassen. De paarse nummers in de teksten, verwijzen telkens naar de afbeelding die er onder 
staat.   

Kunt u niet wachten om direct met de kaarten aan de slag te gaan? Ga dan naar hoofdstuk 8. Een 
kaart bewerken 
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2. HOMEPAGE 
Maak eerst een account aan via Registreer (1). U krijgt nu een bevestigingsmail (indien u deze niet 
ontvangt, kijk dan ook in uw Spam-box). Vervolgens kunt u direct inloggen (2).  

Op de homepage kunt u in het zoekvenster een kaart zoeken (3). Meer informatie over de 
zoekfunctionaliteit vindt u in hoofdstuk 3. Zoek een kaart  

Onder Help mee met deze kaarten staat een lijst van de kaarten die nog gegeorefereerd moeten 
worden. Door op het plaatje of op de titel te klikken (4), gaat u naar de gewenste kaart.  1

  

 Zie hoofdstuk 8. Een kaart bewerken1
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3. ZOEK EEN KAART 
In het tweede tabblad, Zoek een kaart, kunt u zoeken door de kaartencollectie. Eerst (1) kiest u de 
kolom die u wilt doorzoeken, zoals Titel of Beschrijving. In het tweede veld (2) vult u een trefwoord 
in. De tijdbalk (3) biedt de mogelijkheid om een tijdsperiode te selecteren. Ten slotte is het 
mogelijk om aan te geven of u alleen gegeorefereerde kaarten wenst, of alle kaarten. Door op Zoek 
(4) te klikken, start het zoekproces. De resultaten komen in de tabel onder het zoekvenster te 
staan. Door op het icoon of de titel te klikken, gaat u naar de gewenste kaart.  

Het is mogelijk om op de kolomkoppen van de tabel te klikken, en zo de resultaten op- of aflopend 
te sorteren.  

Ook is het mogelijk om alle kaarten van een bepaald gebied te zoeken, met behulp van de knop 
Zoek op locatie. 

 ( 6 ) 

  

Als u kiest voor Zoek op locatie, krijgt u het onderstaande venster te zien. Door de kaart te 
verslepen of door te zoomen, wordt het overzicht met de kaarten die zich binnen het kaartvenster 
bevinden (2), geüpdatet. Het is ook mogelijk om een locatie, bijvoorbeeld een plaatsnaam, in te 
typen (3). 

Als u op een zoekresultaat klikt, wordt in het rechter venster de locatie gearceerd. Door op Bekijk 
kaart (2 en 4) te klikken, gaat u naar de betreffende kaart. 
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4. UPLOAD EEN KAART 
Het is mogelijk om zelf kaarten toe te voegen aan Map Warper. Let er wel op dat deze rechtenvrij 
moeten zijn. Andere gebruikers kunnen uw kaart ook bewerken (bijvoorbeeld georefereren) en 
downloaden. 

In het tabblad Upload kaart kunt u de informatievelden invullen. Vervolgens voegt u de afbeelding 
toe (1) via Bestand Kiezen, of door een URL in te vullen. Kies vervolgens voor Publiceer (2). 
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5. ZOEK EEN MOZAÏEK 
In een mozaïek worden meerdere kaarten samengevoegd tot een nieuwe kaartlaag. Dat kan handig 
zijn, bijvoorbeeld als een kaart uit verschillende delen bestaat. Zoals in het voorbeeld hieronder, 
waarbij zes verschillende delen weer een complete kaart vormen.  

  

In het tabblad Zoek mozaïek kunt u de bestaande mozaïeken zien, of er een zoeken. De 
zoekfunctionaliteit komt overeen met hoofdstuk 3. Zoek een kaart  

  

  7



6. MAAK EEN MOZAÏEK 
U kunt zelf een mozaïek maken via het tabblad Maak mozaïek. Vul eerst de informatievelden in (1). 
Vink vervolgens de gewenste kaarten aan, die onderdeel gaan uitmaken van het mozaïek (2). U kunt 
hierbij kiezen uit de kaarten die u heeft toegevoegd aan ‘Mijn kaarten’. Klik ten slotte op de knop 
Publiceer (3) 

  

Vervolgens krijgt u de melding Het aanmaken van het mozaïek is gelukt en verschijnt het resultaat 
op een kaart. Onder aan het scherm staat een overzicht van de kaarten die onderdeel uitmaken van 
het mozaïek. Met Verwijder kaart van dit mozaïek (1, volgende pagina) kunt u een kaart 
verwijderen. Overigens komt u ook in dit scherm als u een mozaïek aanklikt in het tabblad Zoek 
Mozaïek.   
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7. EEN MOZAÏEK BEWERKEN 
7.1 Toon 

Door een mozaïek aan te klikken in het tabblad Zoek mozaïek (of nadat u een nieuw mozaïek heeft 
toegevoegd) komt u in het detailscherm terecht. In het tabblad Toon ziet u het betreffende 
mozaïek. U kunt deze verkennen door in- en uit te zoomen of de kaart te verplaatsen. Zoomen kan 
ook met het scroll-wiel op uw muis. Om de kaart te verslepen kunt u er met uw linkermuisknop op 
klikken. Houdt de knop ingedrukt, en beweeg uw muis in de gewenste richting.  
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7.2 Wijzig 

In het tabblad Wijzig kunt u de informatievelden aanpassen. Ook is het mogelijk om kaarten toe te 
voegen of te verwijderen uit het mozaïek, door ze aan of uit te vinken. Met de knop Update worden 
de wijzigingen opgeslagen. Ook is het mogelijk om het mozaïek te verwijderen door op Verwijder 
dit mozaïek te klikken.  
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7.3 Exporteer 

In het tabblad Exporteer is het mogelijk om het mozaïek in verschillende formaten te downloaden 
of via een link gebruiken in (GIS-)applicaties.  
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7.4 Metadata 

In het tabblad Metadata zijn de gegevens uit de informatievelden voor iedereen zichtbaar.  
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7.5 Opmerkingen 

In het tabblad Opmerkingen is het mogelijk om opmerkingen toe te voegen. Typ een opmerking in 
het tekstvak, en klik op Publiceer. 

  

  13



8. EEN KAART BEWERKEN 

8.1 Toon 

Door op een kaart te klikken (op de Homepage of via Zoek een kaart), komt u bij de kaartdetails 
terecht. In het tabblad Toon ziet u de betreffende kaart. U kunt deze verkennen door in- en uit te 
zoomen of de kaart te verplaatsen (paars vierkant). Zoomen kan ook met het scroll-wiel op uw 
muis. Om de kaart te verslepen kunt u met uw linkermuisknop op de kaart klikken. Houd de knop 
ingedrukt, en beweeg uw muis in de gewenste richting.  
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8.2 Wijzig 

In het tabblad Wijzig kunt u een kaart verwijderen door op Verwijder deze kaart te klikken (1), en 
informatievelden aanpassen. Sla de wijzigingen op door te klikken op Update (2).  
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8.3 Georefereer 

In het tabblad Georefereer kunt u een kaart op de juiste geografische locatie leggen. Het linker 
scherm toont de historische kaart. In het rechter scherm wordt de moderne kaart getoond, die al op 

de goede plek ligt. Door locaties op beide kaarten te markeren met een controlepunt , legt u de 
historische kaart op de juiste plek. Er zijn minimaal drie controlepunten nodig.  

Het is mogelijk om op beide kaarten in- en uit te zoomen, en deze te verplaatsen (1). Door op het 
slotje (2) te klikken wordt, als u de ene kaart verplaatst, de andere kaart ook verplaatst. Hetzelfde 
geldt voor zoomen. Als u nogmaals op het slotje klikt, bewegen de kaarten weer onafhankelijk van 
elkaar.  

In de kaart staan een aantal tools: 

 De kaart verplaatsen (3)  

 Reeds geplaatste controlepunten verslepen (4)  

 Het controlepunt (5) kunt u selecteren als u een locatie op beide kaarten heeft herkend, en 
deze wilt markeren. Doe dit zo nauwkeurig mogelijk. Na het plaatsen klikt u op Voeg controlepunt 
toe (6). Vervolgens kunt u een nieuw punt markeren. Doe dit voor minimaal drie punten.  

Door in het Controlepaneel op Bekijk de controlepunten te klikken, verschijnt een tabel met alle 
geplaatste punten. U kunt hier de coördinaten van de controlepunten bekijken. De kolom 
Foutmelding geeft informatie over de nauwkeurigheid van de geplaatste punten (hoe hoger het 
cijfer, hoe minder nauwkeurig). Door op te Delete te klikken, wordt het betreffende punt 
verwijderd. 

Als u tevreden bent over de controlepunten, klikt u op Georefereer de kaart (12) om de historische 
kaart op de juiste plek leggen. 

Voor de gevorderde gebruiker 

Als de coördinaten van de controlepunten al bekend zijn, kunt u met de knop Voeg handmatig 
controlepunt toe (8) een nieuw controlepunt aanmaken. De bijbehorende coördinaten vult u 
handmatig in. Het is ook mogelijk om meerdere controlepunten tegelijkertijd toe te voegen door 
een csv te uploaden (10). De geregistreerde controlepunten kunnen ook worden gedownload als csv 
(9). 

Via Uitgebreide mogelijkheden (11) kan de methode van georefereren worden gekozen. 
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In het rechter vak wordt standaard de moderne topografische kaart getoond. Het is mogelijk om 
een andere basiskaart (bijvoorbeeld een gegeorefereerde historische kaart) toe te voegen door op 

(1) te klikken. Voer hier een link in , of zoek (met behulp van trefwoorden uit de titel) een 2

geogeorefereerde kaart die al in Map Warper staat (2). 

Als u de kaart al heeft gegeorefereerd, kunt u deze aan- of uitschakelen door op   (3) te klikken, 
en vervolgens het vakje voor Warped Image aan- of uit te vinken. Ook is het hier mogelijk om de 
gewenste basiskaart te selecteren. 

 Voor kaarten in Map Warper: ga in het detailscherm van de kaart die u als ondergrond wilt, naar 2

het tabblad Exporteer en kopieer de link die achter Tiles (Google/OSM schema) staat.
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8.4 Uitsnijden 

Een kaart bevat vaak marges, legenda’s, etc. Het is mooi om alleen het kaart-gedeelte te tonen. Dit 
kan door het gebied te selecteren dat behouden moet worden. Voor het uitsnijden kunt u de 
volgende tools gebruiken: 

 De kaart verplaatsen (1) 

 Met de selectietool (2) selecteert u het gebied dat u wilt behouden. Door te klikken met uw 
linkermuisknop, bakent u het gebied af. Om het selectiegebied af te sluiten, kunt u dubbelklikken. 
Het is mogelijk om meerdere gebieden te tekenen. 

 Als u een hoekpunt van een gebied wilt verplaatsen of verwijderen, kan dat met deze tool (3). 
Klik op het icoon en vervolgens op het gebied dat u wilt bewerken. Elk hoekpunt wordt nu oranje 
omcirkeld. Door een punt aan te klikken en op delete te drukken, kunt u deze verwijderen. Tussen 
twee hoekpunten in, zijn nieuwe punten verschenen. Indien gewenst, kunt u deze selecteren en 
naar een nieuwe plaats slepen om een punt aan uw selectiegebied toe te voegen. 

 Een gebied verwijderen. (4) Klik op dit icoon, en vervolgens op het gewenste gebied. Klik in de 
pop-up die nu verschijnt op Ok en het gebied is verdwenen.  

Bent u tevreden met de selectie? Dan kunt u op Uitsnijden! (5) klikken. Indien u alle gebieden wilt 
verwijderen, kan met Delete selectie (6) 
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8.5 Preview 

In het tabblad Preview kunt u het resultaat zien van uw werk. Met behulp van de slider (1) kunt u 
de transparantie van de gegeorefereerde kaart aanpassen. 
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8.6 Exporteer 

De (gegeorefereerde) kaarten en controlepunten kunnen in diverse formaten geexporteerd worden. 
Ook is het mogelijk om de kaarten te gebruiken in (Geo-)applicaties. Met link achter Tiles (Google/
OSM schema) kunt u de kaart bijvoorbeeld gebruiken als basiskaart om een andere afbeelding te 
georefereren in Map Warper (zie 7.3 Georefereer). 
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8.7 Metadata 

In het tabblad Metadata staat alle informatie over de kaart. Zoals de titel, beschrijving en 
vervaardiger. 
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8.8 Opmerkingen 

In het tabblad Opmerkingen is het mogelijk om opmerkingen toe te voegen. Typ een opmerking in 
het tekstvak, en klik op Publiceer. 
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